
 

 

«Я – житель города» 

Ноябрь 



 

 

ГЕРБ НАШЕГО ГОРОДА» 
 

Цель: Закреплять знания детей о гербе родного города. 

Активизировать словарь. 

Материал: Картинка с изображением герба гп. Пойковский 

Как ты думаешь, что означает герб нашего города? 
Как бы ты назвал форму герба? 

Какие цвета присутствуют на гербе? 
Что изображено на гербе? 

Подумай, зачем городу нужен герб? 
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«СЛОВА ПРИЗНАКИ. СКАЖИ КАКОЙ? КАКАЯ?» 
 

Цель: Активизировать в речи детей прилагательные. Развивать 

память, мышление. 

Материал: Фотографии гп.Пойковский, реки Обь, «Парк – Югра», 

«Парк Победы» 
Пойковский (родной, любимый, славный, красивый и др.) , 
Река Обь (глубокая, холодная, широкая и др.), 
Экологический парк (зеленый, чистый, красивый и др.) , 
Мост (длинный, новый, шумный и др.) 
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«СОСЧИТАЙ ЭТАЖИ» 
«Назови дом, в котором 1, 2, 3, 4, 5 этажей». 

Образование сложных прилагательных. Можно назвать начало 

слова, а ребенок продолжает и называет слово целиком. 
Дом с одним этажом, – какой? - одноэтажный дом 
дом с двумя этажами, - какой?- двухэтажный дом 
дом с тремя этажами, – какой? - трехэтажный дом 

дом с четырьмя этажами, – какой?- четырехэтажный дом 
дом с пятью этажами, – какой? - пятиэтажный дом 

дом со многими этажами, – какой? – многоэтажный дом 
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«Закончи предложение, ответив на вопрос» 

 

Образование сравнительной степени прилагательных.  

Материал: Игра с мячом или любым другим предметом. 

 

Этот проспект широкий, а другой ещё … (шире). 

Этот переулок тихий, а тот ещё … (тише). 

Эта дорога узкая, а рядом ещё … (уже). 

Этот дом старый, а другой ещё (старее). 

Эта площадь большая, а рядом ещё (больше). 

Этот памятник высокий, а другой ещё … (выше). 
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                  «Найти путь к домику зайчика» 
 

 Цель. Сравнить числа, упражнять детей в умении определять направление 

движения (направо, налево, прямо). 

 

Оборудование: Набор карточек с лабиринтами. 

 

Ход игры:  Нужно выбрать из разных дорожек ту, которая приведёт 

зайчика к домику. На каждой развилке ребенок должен указать, на какую 

дорожку – правую или левую – нужно свернуть. 
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«Помоги Петрушке попасть в цирк» 
 

 Цель: закреплять ориентировку по направлениям, на листе бумаги, 

зрительное внимание, зрительную память. 

Оборудование: Набор карточек с лабиринтами. 

Ход игры: Детям показывают лабиринт. Нужно помочь Петрушке попасть в 

цирк. Чтобы помочь, надо провести пальчиком по лабиринту и сказать слова: 

« С лабиринтом я играю, по дорожке пробегаю. Пальчик мой идет, идет, но 

куда он приведет? Раз, два, три- как ты шел-назови». Ребенок рассказывает, 

как сначала пальчик шел вправо, потом вверх, потом налево и т. д. 

Усложнение: лабиринт перекрещивается лабиринтом другого цвета. Можно 

усложнить направления. 
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«Новоселье» 
Программное содержание. Научить группировать предметы: посуда – 

мебель. 

Игровая задача. Помочь кукле Кате и медвежонку Мише разобрать вещи. 

Игровые правила. Разложить вещи правильно: посуду на – полку, одежду – 

на вешалку. 

Ход игры 

Воспитатель сообщает детям о том, что жители кукольного уголка, кукла 

Катя и медвежонок Миша, переезжают на новую квартиру. К новому дому 

подъехала машина и надо разгрузить вещи. Мишка все время ошибается, не 

знает, куда что поставить. Дети помогают игрушкам сгруппировать 

привезенные вещи: тарелки, чашки и блюдца – это посуда; платья, кофты и 

пальто – это одежда. Затем раскладывают все по местам: посуду – на полку в 

посудный шкаф, одежду – на вешалку в платяной шкаф. 
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«Вокруг дома я хожу» 
 
Задачи: учить детей четко проговаривать слова, действовать по сигналу. Развивать 

быстроту реакции. 

Ход игры. 

Считалкой выбирается водящий, остальные дети встают в круг, подняв сцепленные 

руки вверх. Водящий, читая стишок, ходит за кругом, заглядывая в каждое окошечко. 

Вокруг домика хожу, 

И в окошечки гляжу. 

К одному я подойду, 

И тихонько постучу- 

(Останавливается за спиной ребёнка и стучит ему в плечо) 

Тук, тук, тук! 

Кто пришёл? 

(Спрашивает ребёнок, обернувшись лицом к водящему) 

Побежим-ка, мы с тобой! (предлагает водящий) 

Оба разбегаются в разные стороны, стараясь первым добежать до освободившегося 

места. 

8 



 

 

 «Бездомный заяц» 

Задачи. Развивать у детей ориентировку в пространстве. Упражнять в 

быстром беге. 

Описание игры: из числа играющих выбирается охотник и бездомный заяц. 

Остальные играющие – зайцы чертят себе кружочки – «свой домик». 

Бездомный заяц убегает, а охотник его догоняет. Заяц может спастись от 

охотника, забежав в любой кружок; тогда заяц, стоявший в кружке – 

становится бездомным зайцем. Если охотник поймает, то меняются ролями. 

Продолжительность игры 5-7 минут. 
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Пальчиковая гимнастика «Транспорт» 
 

Ракеты летают, Руки поднять над головой, соединив пальцы обеих рук. 

Плывут корабли, Соединить ладони обеих рук в виде «лодочки», 

движения руками из стороны в сторону. 

И едут по трассе грузовики. Имитировать езду на машине. 

В метро под землей Соединять последовательно пальцы обеих рук с 

большими. 

Электрички гудят, 

По кругу спешат Соединить руки в виде круга. 

То вперед, то назад. 

Соединенными руками совершать движения вперед – назад. 
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Пальчиковая гимнастика «Профессии» 
 

Много есть профессий знатных, Поочередно соединять пальцы 

правой руки с большим 

 

И полезных, и приятных. Поочередно соединять пальцы левой 

руки с большим 

 

Повар, врач, маляр, учитель,  

Продавец, шахтер, строитель … Последовательно соединять 

пальцы обеих рук с большими 

 

Сразу всех не называю, Сжимать – разжимать кулаки 

 

Вам продолжить предлагаю. Вытянуть руки вперед ладонями 

вверх 
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